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Carte 8 : Le portrait chinois du concept 
 

PORTRAIT CHINOIS DU CONCEPT « ………………………. » 

• Si j’étais un animal, je serais… 

parce que… 

• Si j’étais un objet, je serais… 

parce que… 

• Si j’étais une couleur, je serais… 

parce que… 

• Si j’étais un paysage, je serais… 

parce que… 

• Si j’étais un personnage, je serais… 

parce que… 

• Si j’étais un livre, je serais… 

parce que… 

• Si j’étais un film ou dessin animé, je serais… 

parce que… 

• Si j’étais une musique, je serais… 

parce que… 

• Si j’étais un loisir, je serais… 

parce que… 

• Si j’étais un métier, je serais… 

parce que… 

• Si j’étais……………………………….., je serais… 

parce que…  
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